BERGISCHE_ Fakultat 8: Abteilung Mediendesign & Raumgestaltung
‘L,’UTJ';’PEERRS.I.';fT Teilstudiengang >Design Interaktiver Medienc
ANHANG STUDIENVERLAUFSPLAN
KORRIGIERTE VERSION vom 08.04.2026
Anhang 04

Studienverlaufsplan

Folgende Darstellung bildet einen idealtypischen Studienverlaufsplan fiir den Teilstudiengang Design Interaktiver
Medien ab. Dieser ist nicht verpflichtend, um das Studium abzuschliel3en; er bildet einen Beispielverlauf ab und beweist
das Studium des Teilstudiengangs in der Regelstudienzeit mit angemessenen Workload.

Dieser Plan dient lediglich zur Information. Beachten Sie die bindenden Angaben im Modulhandbuch und Priifungsordnung zusétzlich.

Angebot Modul iy empfohlenes Aufnahme - Semester
Modul (PWP) | LP Komponente Daver | wp | MAP (WS) [(SS) [ (WS) [ (SS) [ (WS) | (SS)
WiSe | SoSe 1 2 3 4 5 6
DIM 1 a) CFaorr?a;lasthetlsches X WP | PmK (5)
Grundlagen des 5 estatten 1Se in a)
Gestaltens 1 b) Konzeptionelles x we oder
(P) Gestalten b) ()
DIM 2
Grundlagen des 5 | a) Projekt Grundlagen DIM X 18 | P | PmK 5
Gestaltens 2
(P)
a) Designgeschichte [X] [X] WP (2) (2)
b) Kunstgeschichte (X) (X) WP (2) (2)
c) Architekturgeschichte [X] [X] WP (2) (2)
DIM 3 d) Mediengeschichte (X) X) WP (2) 2)
Geschichte und 2-3 HA
Theorie 1 10 | e) Filmgeschichte [X] X1 Se WP Zf;.l (2) (2)
(P) f) G i
eschichte des Interface-
und Interaktionsdesign (X] X] P 2*2
g) Geschichte und Systematik
der Buch- und [X] [X] WP (2) (2)
Schriftgestaltung
a) Storyboard (X) (X) WP (3) 3)
DIM 4 b) Typo-Animation (X) (X) P 3
Grundlagen der ¢) Freihand-/Aktzeichnen (X) X) | 1-2 | WP | pmk @) | 3)
Bildgestaltung 6 .
— Visualisierung d) Technisches Zeichnen / X) X) Se WP inb) (3) 3)
(P) Raumliches Zeichnen
e) Knowledge Visualization (X) (X) WP (3) 3)
a) Fotografie | —
DIM 5 Dokumentation X il PmK (3)
Grundlagen der L } :
Bildgestaltung 5 b) Fotografie Il — Inszenierung X 1Se WP ?dzl)' (3)
— Fotografie c) Ubung zu Fotografie | X (P) b) 2)
P -
P) d) Ubung zu Fotografie Il X (P) (2)
DIM 6
Grundlagen der
Typografie und . )
Layout- 5 | a) Detailtypografie X 1 Se P PmK 5
gestaltung 1
(P)
DIM 7
? rugdlrz?ignuizr a) Konzeption und Entwurf —
ypog 5 | Typografisches Projekt im X 1 Se P PmK 5
Layout- ) . .
Design Interaktiver Medien
gestaltung 2
(P)
DIM 8.1
Medien und
Designtechnologie | 5 | a) Internet-Technologie X 1Se P K (5)
1.1
(WP)
DIM 8.2
Medien und
Designtechnologie | 5 | a) Visuelle Kommunikation! X 1Se (P) | PmK (5)
1.2
(WP)
DIM 9
Medien und
Designtechnologie | 5 | a) Interface Technologie X 1Se P PmK 5
2
P
a) Designtheorie [X] [X] WP
b) Kulturtheorie (X) (X) WP 2) 2)
c) Raumtheorie (X) (X) WP (2) (2)
DIM 10 - -
Geschichte und o d) Medientheorie (X) (X) »se WP I:uA 2) 2)
Theorie 2 e) Asthetik (X) (X) WP ) (2) (2)
P
() f) Filmtheorie [X] X1 WP (2) (2)
g) Theorie des Interface- und
Interaktionsdesign X] X] P 2+2
h) Systematik der Farbtheorie [X] [X] WP (2) (2)
DIM 11
Konzeption und
Entwurf. 5 | a) Interface Design | X 1Se P PmK 5
Interaktiver
Medien 1
(P)
DIM 12
Konzeption und
Entwurf. 5 | a) Interface Design Il X 1Se P PmK 5
Interaktiver
Medien 2
(P)
DIM 13 o
Projekt im DIM (P) 8 | a) Projektim DIM X 1 Se P PmK 8
zg\s/lcz:llussarbeit a) Forschung, Konzeption und
. 10 | Entwurf im Design Interaktiver (X) (X) 1Se P) BT 10
»Bachelor-Thesis« )
Medien
(P)
insgesamt (LP): 14 15 15 15 14 12

LP = Leistungspunkte in Pflicht; (LP) = Leistungspunkte in Wahlpflicht; Se = Semester; WiSe/WS = Wintersemester; SoSe/SS = Sommersemester;

85 (mit Bachelor-Thesis)

P= Pflicht; WP= Wahlpflichte; MAP= Modulabschlussprifung; PmK= Prasentation mit Kolloquium; K = Schriftliche Prifung (Klausur)r

HA= Schriftliche Hausarbeit; BT= Bachelor-Thesis / Abschlusspriifung); (X) = in unregelmafiigen Abstanden angeboten;

[X] Angebot min. einmal in zwei Semestern;

1 Studierende, die den Teilstudiengang DIM mit dem Teilstudiengang Informatik kombinieren, studieren dieses Modul statt

8.1-a Internet-Technologien.
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