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Folgende Darstellung bildet einen idealtypischen Studienverlaufsplan fiir den Teilstudiengang Design Interaktiver Me-
dien ab. Dieser ist nicht verpflichtend, um das Studium abzuschlieRen; er bildet einen Beispielverlauf ab und beweist
das Studium des Teilstudiengangs in der Regelstudienzeit mit angemessenen Workload.

Dieser Plan dient lediglich zur Information. Beachten Sie die Angaben im und Prii zusétzlich
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